广东省人民医院3D数字院史馆需求书
1. 项目名称：广东省人民医院3D数字院史馆
项目概况：
利用三维建模、视觉渲染、3D引擎及相关联程序等应用技术，在虚拟数字空间中，构建省医3D数字院史馆，弥补目前群众缺少渠道和空间了解省医历史文化的现状。
项目内容：

本次项目包含“省人民医院大事记”“医院荣誉”“个人荣誉”“历任党委书记简介”“历任院长简介”“高水平医院建设”等内容。内容形式主要以视频、图文及少量互动程序为主。
上述内容均包含在虚拟数字空间中；未来根据实际需求，再调整或添加其他内容（根据实际需求另拟合同）。
项目交付成果：
依据汇报方案，项目将以“3D版本”版本交付。以3D空间形式呈现； 
2. 采购清单

采购细项及数量如下：
	
	基础版本
	需求

	1
	3D院史馆项目整体策划设计
	详细需求见3D院史馆项目整体策划设计要求

	2
	文字内容提供及校对
	详细需求见文字内容提供及校对

	3
	版面美术设计（含icon等）
	详细需求见版面美术设计（含icon等）

	4
	空间造型设计（1+4场景）
	详细需求见空间造型设计（1+4场景）

	5
	模型出图
	详细需求见模型出图

	6
	3D引擎
	详细需求见3D引擎

	7
	视频及内容制作
	详细需求见视频及内容制作


（该报价应包含三维建模、视觉渲染、3D引擎及相关联程序等费用）

3. 详细配置参数
项目详细需求：
1 3D院史馆项目整体策划设计要求：
三维虚拟展馆总体设计包括序厅、二层结构的史馆主体建筑以及主体建筑内的展陈布局。场景中展板、电子屏和建筑样式等内容进行自主创新设计，形式新颖、重点突出、主题鲜明、内容全面准确，整体风格体现建设单位特色。
2  文字内容提供及校对：
需由院方提供专家对内容进行审核，与已有资料保持内容一致
3 版面美术设计（含icon等）：
数字院史馆要映衬建设单位企业文化，色彩变化综合运用冷暖色调，借助灯光艺术的动感、感染力以及渗透力，直扣参观者的内心世界，增强荣誉感与归属感。灯光烘托上采用多种方式，如实时光影，地面反射，墙面灯光。灯光频率上综合运用快慢切换，紧扣宣传主题
4  空间造型设计（1+4场景）：
主体建筑形象设计应深耕于建设单位文化，有特点、有特色，一目了然、怦然心动。
5  模型出图：
A、三维建模可采用 3DMax、Maya 等建模软件，史馆游览、交互等功能可通过 unity3D、Unreal Engine4 等虚拟现实引擎实现，web 版三维虚拟展馆应基于 WebGL 或 Flash 开发，可采用 tree.js库或者 Flash 插件，编程语言采用 HTML5+JavaScript。为确保用户体验，由用户自行安装的插件个数不多于 1 个。

B 、3D 模型按照中精度模型制作，个别需要特写展示与交互的按照高精度模型制作，三维模型文件大小参考 20M 至 1G，具备旋转、缩放功能。

C、 材质贴图一般情况下 512-2048 像素之间，模型面较大的可设置为 2048x2048 像素，特大模型需要分割成多个子模型，再进行展 UV 贴图，确保场景画面的质量和效果。材质贴图通常采用 jpg、png、tga 等格式文件。

D 、建模要以精简线条构建模型的点和面，合理优化片段数，有序合并临近模型或同一材质模型，对于复杂模型采取法线贴图等方法表现其结构变化，在确保场景质量的情况下最大限度地减少模型的面数，提高运行响应速度。

E 、灯光控制根据选用的渲染器模拟自然光源或灯具光源，主要是通过设置光源的类型调节光影的颜色、尺寸、倍增器等基本参数，表现物体的体量和场景的空间感。

F、渲染烘焙要把握好对图像采样器、抗锯齿过滤器、内建预置、细分采样等参数设置。大场景烘焙可参考 CompleteMap 设置，需要表现较为细腻的模型时可选用 LightingMap 设置。
6  3D引擎：

A三维实景必须设计成沉浸式浏览模式，可实现自主浏览、自动浏览、地图跳转、具体点位、跳跃等参观模式。

B 三维场景刷新帧率：在网络上带宽不低于 10M 的情况下，刷新不小于 30 帧每秒。
7 视频及内容制作：
视频文件可采用 PAL 制，应转换成序列帧文件，供场景视频模型贴图使用
4. 项目工期及实施要求
1  项目交收时间：基础3D版本在2021年7月1日前；
2  项目交收地点：采购人指定地点；
3  项目交收方式：三维数字化线上展览连接。
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